
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gefeliciteerd 

met de aankoop van je: 
 

 

Cursor Flash 
 

Spanwijdte : 241 cm 

Hoogte : 85 cm 

Trekkracht : maxiaal 65 kg 

Windbereik : 1 t/m 6 Beaufort 

Type : Precisie Vierlijner 

Frame : Skyshark 400 / P4x Camo 

  6 mm RCF  

Doek : Icarex Polyester 
 

 
 

Vliegerbedrijf  ' de Paddestoel ' 
 

Vlaardingerdijk   5 - 7 
 

3117   EA     Schiedam 
 

Tel.     010  -  473 74 14 
 

www.dePaddestoel.nl 

info@depaddestoel.nl 

Cursor Flash 
 

De Cursor Flash is de kleine verse uit de  

Cursor vierlijns-serie. Hij is sneller dan 

zijn grote broers en kan met een stevig 

windje gevlogen worden. 

 

Door zijn compacte vorm is de Cursor 

Flash een stuk sneller dan de grotere 

versies. Hij heeft meer uitdaging, maar 

is wel iets minder precies.  

 

De Cursor Flash is een echte vierlijns-

precisievlieger, die goed luistert naar 

zijn piloot. Hij is geschikt voor beginners 

en gevorderden, maar je moet er wel de 

tijd voor nemen. 

 

 

 
Vliegeraktiviteiten: 

 

Vliegerbedrijf 'de Paddestoel' organi-

seert regelmatig buitenaktiviteiten. Dat 

kunnen Open-Dagen, Vliegerfeesten, of 

Vliegerdemonstraties zijn. Ook kun je 

een of twee  Peter Lynn Buggies huren. 

Voor groepen vrienden of collega's 

organiseert Vliegerbedrijf 'de Padde-

stoel' workshops op het strand. Je kunt 

dan onder begeleiding lekker uit je dak 

gaan in de zon. 

 

Informatie: Tel. 010-473 74 14 

 www.dePaddestoel.nl 

De eerste vlucht: 
 

* Kies een terrein uit waar de wind vrij 

 spel heeft, dus niet achter bomen, 

 struiken, duinen of gebouwen. 
 

* Het is handig om de eerste keer een 

 helper mee te nemen om de vlieger 

 voor je rechtop te zetten. 
 

* Rol de lijnen uit en kijk of ze even 

 lang zijn. Maak ze zonodig op maat. 
 

* Knoop de lijnen door middel van een 

 'kattenklauw' aan de lusjes van de 

 vlieger en de handgrepen. De lijnen 

 aan de bovenste lusjes van de vlieger 

 moeten aan de bovenste lusjes van de 

 handgrepen. Kies voorlopig het laatste 

 knoopje. 

 

 

 

 
 
 

 
 

 

 

 

 

* Ga met je rug in de wind staan en 

 geef een teken aan je helper om de 

 vlieger rechtop te zetten. 
 

* Wanneer je beide handgrepen met 

 een fel rukje achterover kantelt zal 

 je vlieger in een rechte lijn opstijgen. 

Toomlusje 

Vliegerlijn 

1 2 3 

Onder 

Boven 

http://www.depaddestoel.nl/


Besturing: 
 

Het besturen van een vierlijns-precisie-

vlieger moet je leren. Neem er dus rustig 

de tijd voor, want als het eenmaal lukt, 

dan begint de pret. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Afstellen: 
 

Je hoeft je Cursor niet te tomen, maar met 

de knoopjestouwtjes aan je hand-grepen kun 

je de houding van je Cursor wel wat 

bijstellen: 

Stijgt de vlieger niet gemakkelijk op: 

Zet je bovenlijnen een knoopje terug (= 

dichter naar de handgreep). 

Klappert je vlieger een beetje aan de 

onderrand: 

Zet je onderlijnen een knoopje terug. 

 

Koppelen: 
 

Het is mogelijk om je Cursor te koppelen en 

zo een z.g. vliegertrein te maken. Je moet 

dan wel sterkere lijnen gaan gebruiken.  

Voor iedere extra vlieger komt er een halve 

vlieger aan trekkracht bij en de snelheid en 

wendbaarheid nemen af. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Je maakt een koppellijn van vlieger naar 

vlieger op ieder punt waar de toom aan de 

vlieger bevestigd is. 

Om de lengte van de koppellijnen te 

berekenen zet je je vlieger in elkaar en meet 

de spanwijdte. De ideale afstand tussen de 

vliegers is 90% van de spanwijdte van de 

vlieger. 

Veiligheid: 
 

Hou het veilig voor jezelf en anderen. Vlieger niet 

in de buurt van wegen, spoorwegen, vliegvelden en 

hoogspanningskabels en vlieger nooit over het 

hoofd van anderen. 

Schade: 
 

Iedere vlieger kan kapot. Een gebroken stok of een 

scheur in het dek, het gebeurt de beste piloot. 

Wanneer je vlieger op woensdag in het atelier is, 

kun je hem zaterdag gerepareerd weer ophalen. 

We houden de kosten zo laag mogelijk. 

 

Wat voor wind is het: 
 

0 Bft  =  tot 2 Km/h Windstil 

Rook stijgt recht omhoog en de zee is spiegelglad. 
 

1 Bft = 3 t/m5 Km/h Zwakke Wind 

Rook wijst windrichting aan en de zee heeft kleine 

golfjes. 
 

2 Bft  =  6 t/m 10 Km/h Zwakke Wind 

Bladeren ritselen, je voelt de wind in je gezicht en 

de golfjes op zee breken niet. 
 

3Bft  =  11 t/m 15 Km/h Matige Wind 

Bladeren en takjes bewegen, golfjes breken en er 

zijn enkele schuimkopjes op zee. 
 

4 Bft  =  16 t/m 25 Km/h Matige Wind 

Papiertjes waaien op, langere golven en veel 

schuimkoppen op zee. 
 

5 Bft  =  26 t/m 35 Km/h Vrij Krachtige Wind 

Jonge boompjes bewegen, matige golven en overal 

schuimkoppen op zee. 
 

6 Bft  =  36 t/m 45 Km/h Krachtige Wind 

De wind fluit in de vliegerlijnen, het zand stuift, 

grote takken bewegen en er is opwaaiend schuim op 

zee. 
 

7 Bft  =  47 t/m 55 Km/h Harde Wind 

Hele bomen bewegen, je kunt moeilijk tegen de 

wind inlopen, de golven zijn hoog en het schuim 

vormt strepen in de windrichting. 
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Opstijgen (fel rukje) 

of Vooruit 

Achteruit 

Draai naar Rechts 

  of   

  of   

Draai naar Links 

Draai om as naar 

Rechts (spinnen) 

Draai om as naar 

Links (spinnen) 
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